
JEU DU CACHE-CACHE 

Objectif : connaître les décompositions additives des nombres :  

PS : jusqu’à 3 au moins. 

MS : jusqu’à 5 au moins 

Matériel : un bol, des objets identiques (même couleur)  : cubes, jetons, pois chiches …. 

Règle du jeu : 

 
2 joueurs 
Un 1er joueur annonce la quantité de départ. Puis, l’autre joueur ferme les yeux. Pendant 
ce temps, le 1er joueur cache un certain nombre de cubes  sous le saladier et le reste à cô-
té. 
Ensuite, il tape sur le saladier en disant « toc, toc » et demande au joueur d’ouvrir les yeux 
et de dire combien de cubes sont cachés sous le saladier. Il soulève alors le saladier pour 
valider. 
Le joueur  qui a fermé les yeux doit verbaliser sa décomposition.  
Exemple :  
1er joueur : « Il y a 4 cubes au départ. » 
Le 2ème joueur ferme les yeux. 
Le 1er joueur cache 3 cubes sous le saladier. 
1er joueur : « Toc, Toc ! Combien y a-t-il de cubes sous le saladier? » 
2ème joueur : « 3 » 
Le 1er joueur soulève le saladier pour valider. 
2ème joueur : « Il y a 4 cubes en tout, 3 sous le saladier (montrer 3 doigts) et un sur la 
table (montrer 1 doigt sur l’autre main) ,  assembler les mains  : 3 et encore 1, ça fait tou-
jours 4. 
 
On peut commencer le jeu avec 3 cubes au départ. Avant d’ajouter une autre unité, l’en-
fant  doit jouer plusieurs fois avec la même collection afin d’envisager les différentes dé-
compositions (3, c’est 1 et encore 2 ou bien c’est 2 et encore 1. 4, c’est 2 et encore 2 ou 
bien c’est 3 et encore 1 ou bien c’est 1 et encore 3…) 


